10.06.2010 Win32 APls in Profan anwenden

Grundlagen um APIs in Profan anwenden zu kdnnen.

Diese zusammengestellten Grundlagen sollen dalfenh&indows APIs in Profan benutzen zu kdnnen. Beift, dass ein
Anfanger in diesem Bereich, damit ein Basiswisseredyan kann.

Profan ist zwar eine, wie ich meine, sehr gute @inthch zu benutzende Programmsprache mit sehegréRinktionsum-
fang. Doch kénnen klarerweise nicht alle Moglichéridie Windows bietet inkludiert sein.

Windows bietet viele weitere Funktionen an. Diegak&ionen sind in verschiedenen DLLs im Windowseéranis abge-
legt.

Mit dem geeigneten Wissen kann man diese Funktiameh in Profan nitzen.

Diese Beschreibung bezieht sich auf die 32-Bit Wirgl@ssion (ab Windows 95 aufwarts). Weiters mussPdafanversion
(fur diese Beschreibung) mindestens 7.5 sein (diession gibt es schon als Freeware!). Wieweit Bliektionen auch noch
unter Windows 7 (64-Bit) funktionieren kann ich dataicht beurteilen.

Voraussetzung:
- eine Referenz muss vorhanden sein.

Als Referenz kann die Hilfedatei Win32.hipder die 5 Bande_,Das Win32ARbder der Band ,WIN32 Programmieruhg
(API Bible) verwendet werden. Alle 3 Mdglichkeitemben individuelle Vor- und Nachteile. Wahrscheinlgibt es aber
noch andere Referenzhandbiicher bzw. Hilfedateien.

Die Win32.hlp ist in englischer, die Bucher sindlgutscher Sprache.

Die Hilfedatei kann kostenlos vom Internet herugétémden werden und scheint die vollstandigste Uagerzu sein. Die Bu-
cher kosten pro Band um die Euro 50,-. Inzwischén eg die Hilfedateien auch als .chm Version —de&lf mehrere Teile
unterteilt.

Leider ist die Win32.hlp schon relativ veraltet umdd von Windows 7 gerade noch unterstiitzt (wieggkanoch?).
Ansonsten besteht die Mdglichkeit Giber Google Imiationen iber API Funktionen zu erfahren (von d@rdoftseite di-
rekt eher kaum). Aber wenn bei Google der Funktiange als Suchargument (eventuell nochmstin ergénzt) eingegeben
wird wird normalerweise gleich im ersten gefundeBeitrag derSuchbegriff + Function(Windows) der richtige Beitrag sein.
Hier ist die Parameterliste und, weiter unten uRtequirements in der Tabelle bei DLL, auch der Nde®APIls angefihrt.

Die hier erstellten Unterlagen sind sicher nichtstéandig, sie wurden aus meinen Erfahrungen (atefpretationen der Be-
schreibungen) erstellt. Falls Fehler gefunden wurditte ich um Verstandigung damit ich diese Urigeh berichtigen
kann.

Diese Grundlagen beschreiben nicht einzelne ARidem sie sollen nur, an 2 Beispielen, allgemeigereiwvie APIs ver-
wendet werden kdnnen.

Erganzend zur Hilfe Win32.hlp kann mein Programm_AHife benutzt werden das die, zu den in der Wihg2angefuhr-
ten symbolischen Namen, als hexadezimale (und ddaimhWerte anzeigt.

Gerhard Putschalka 5.9.2002 neu Uberarbeitet2fl 8gerhard-putschalka@gmx.at
Homepagéttp://www.gerhard-putschalka.xprofan.com/index.htm

Auf den H.P.s von Andreas Miethe ( http://www.anthso )
und

Uwe "Pascal" NiemeierHttp://www.tomcatsoft.de

Gibt es viele Beispiele zur Verwendung von APIs (Qaahtrols).

Literatur: ein Verzeichnis befindet sich im Anhaejte 15
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Am Beispiel der WinApi-FunktiotetTextExtentPoint32 mochte ich zeigen wie man vorgehen kann.
Mit dieser Funktion kann das Rechteck festgestaltien, das einen Textes umschlie3t. Damit ist egiohdeinen Text
(z.B. mitDrawText ) zentriert oder auch rechtsbiindig zu positionieren

Um ein API zu verwenden muss in Profan eine eigamktion definiert werden. Fir unser Beispiel kaiense aussehen:

Def GetWeite(4) ! "GDI32","GetTextExtentPoint32A"

Wir beschreiben hier unsere Funktion und benenigeBet\Weite . Der Name kann frei gewéhlt werden. Er darf nuhnic
gleich dem Namen einer in Profan existierenden fiomlsein! Ob dieser Funktionsname mit einem @ fifgewird oder
nicht hat keine Bedeutung (das Zeichen @ mussteoifafversionen vor 4.0 geschrieben werden).

Die Anzahl der Paramete( 4) “ hangt mit der FunktioitGetTextExtentPoint32 zusammen. Warum sie jetzt plétz-
lich GetTextExtentPoint32A statt GetTextExtentPoint32 heil3t wird spater erklart. In der Win-Hilfe ist sie
nur unter GetTextExtentPoint32 zu finden).

Um die Begriffe ,Funktion nicht durcheinander zurgen: GetWeite ist der Funktionsname den wir in der Profansource
verwendenGetTextExtentPoint32A ist der Funktionsname im WinA@DI32. Warum das WinApGDI32 heil3t
wird auch spéter erkléart.

Bleibt noch die Bedeutung des Rufzeichens. Dieses arjglass ein Win32API benutzt wird (wir arbeipgaktisch nur mit
Win32APIs).

Sehen wir uns an, wie das APl angewendet werdem. lkardiesem Beispiel erfolgt die Berechnung der [Bexte in einer
Prozedur mit dem NamerextWeite

Beim Aufruf der Prozedur wird im ersten Parameterziepriifende Text (als String) und im 2. ParameterKennzeichen
Ubergeben, das steuert ob die Berechnung fir digtédamng am Bildschirm (= 0) oder auf dem Druckedj=erfolgen soll.
Dieses Kennzeichen wird als Integer Gibergebend€&irDrucker wird in der Prozedur der errechnetet\dlerch 10 geteilt.

Proc TextWeite
Parameters T$,Prt_Ctl%
Declare lleng&,Leng&,Ber#,Lng#

Dim Ber#,255

Dim Lng#,8

String Ber#,0 = T$ ' setze den Text in die Bereichsvariable

lleng& = @Len(T$) ' und ermittle die Textlange (Anzahl der Zeichen)

rufe das API auf, Ubergib die Daten. Der 4. Pararist die Bereichsvariable
' fur das Ergebnis: 2 Longints (Lng#,0 = Breite, Lrag#,H6he)
@GetWeite(%HDC,Ber#,lleng&,Lng#)
Leng& = @Long(Lng#,0) Ubernimm nur die Breite
Case (Prt_Ctl% = 1) : Leng& = (Leng& / 10)
Dispose Ber#
Dispose Lng#
Return Leng&
EndProc

der Retourwert der Prozedur ist die Textlange iePix

Daten (Strings und auch numerische Werte) werdemailerweise zwischen Profan und API mit Bereichsden tberge-
ben. Handelt es sich um eineamerischen Wert kann er auch mit einer Longlniatden (Va® ) oder direkt als Zahl an
die Funktion Ubergeben werden. Fir Retourwerte wentde Bereichsvariablen benutzt. Der Retourwert kayer auch das
Ergebnis der Funktion sein und auch eine Longlntalie sein. Dies ist abhéngig von der API-Funktion

Eine Bereichsvariable zum Datenaustausch ist jetleifaner OK.
Wichtig dabei ist, dass sie immer ausreichend gid@&nsioniert ist! Die Gro3e hangt von der jeweiligd?l-Funktion ab.
(zu grol3 kann aber nie schaden).

Diese Prozedur ist bewusst einfach gehalten. FIARI-Funktion werden 2 Bereichsvariable verwenBet# undLng# .
Ber# dient als Eingabe des Textes zur Funktion unichig## gibt die API-Funktion die TextgréRe (in Punkten)Rrofan
zurick.

Bevor weitere Erlauterungen zu dieser Prozedur fplg®llen wir uns mit der Referenz befassen: warmchwas missen
wir bei @GetWeite angeben (auch hier kann das 2eid@ entfallen)?

Sehen wir in der Hilfedatei Win32.hlp unter dencBwort GetTextExtentPoint32 nach (einGetTextExtent-
Point32A werden wir hier nicht finden).
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< win32 Programmer's Reference O] =]
Datei Bearbeiten Testmarke Optionen 2

lnhaltl Index |Zuri,ick| €< | 23 |
GetTeXtEXtentPOInt32 |Quick Infol | Ovewiewl | Group |

The GetTextExtentPoint32 function computes the width and height of the specified string of text. This function ﬂ
supersedes the GetTextExtentPoint function.

BOOL GetTextExtentPoint32(

HDC hdliz, # handle of device context
LPCTSTR joString, # address of text string
int chString, # number of characters in string
LPSIZE ipSize # address of structure for string size
I
Parameters
hdc

Identifies the device context.

InString
Faints to the string of text. The string does not need to be zero-terminated, since chStuing specifies the length
of the string.

chString
Specifies the number of characters in the string.

jpSize
Points to a SIZE structure in which the dimensions of the string are to be returned.

Return Values
If the function succeeds, the return value is nonzero.

If the function fails, the return value is zero. To get extended error information, call GetLastError.

Remarks

The GetTextExtentPoint32 function uses the currently selected font to compute the dimensions of the string. The
width and height, in logical units, are computed without considering any clipping.

Because some devices kern characters, the sum of the extents of the characters in a string may not be equal to
the extent of the string.

The calculated string width takes into account the intercharacter spacing set by the SefTextCharacterExtra
function.

See Also
GetTextExtentPoint, SetTextCharacterExtra, SIZE

Bild 1 Angaben zu GetTextExtentPoint32 aus der Win32.hlp

Mit einem Click auf den Button ,Quick Info* erhaltevir das nachste Bild:

GetTextExtentPoint32
Windows NT Yes
WWinds Yes
WWindds Mo
lmpart Library gdid2 lib
Header File wingdi. h
|Unicode WWinMT; Wyinds)

Platform Motes Windows 95 int == 1h hits

Bild 2 weitere Informationen Uber die Funktion GetTextExtentPoint32.
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Hier sehen wir welches API die Funkti@etTextExtentPoint32 enthalt. Es wird hier nur der Narf&D132 ohne der
Dateierweiterung bei der Definition der Profanfuakteingesetzt.

Bleibt noch zu klaren warui@etTextExtentPoint32A stattGetTextExtentPoint32 ?

Normalerweise wird in Texten jeweils ein Zeichereinem Byte gespeichert. Es gibt aber auch den daider 2 Bytes fiir
ein Zeichen belegt (wie sonst kdnnte man bei derofdlichen Sprachen die vielen Zeichen verschlid8seDaher gibt es
viele API-Funktionen doppelt. Zur Unterscheidungdafiir den 1-Byte Code an den FunktionsnamerAeamgehangt, fir
den Unicode wird eifwV angehangt .

Ich denke, dass normalerweise nur der 1-Byte Codevestgdet wird somit isA bei uns richtig.

Im Bild 2 gibt es auch eine Zeile ,Unicode". Ich nehme aanwhier nichNo angegeben ist, so handelt es sich um die Dop-
pelversion A oderW)und es ist daher eid an den Funktionsnamen anzuh&ngen.

Wenn also beim Aufruf der Funktion in Profan dielteng kommt: ,Funktion unbekannt” so ist es wahesnlich, dass an
den Funktionsnamen das A angehéangt werden sdlitier-es dort nicht sein sollte.

Doch zuriick zum Bild 1. Unter

BOOL Get Text Ext ent Poi nt 32(

HDC hdc, /I handle of device context

LPCTSTR | pstri ng, // address of textstring

int cbstring, // number of characters in string

LPSI ZE | psi ze /I address of structure for string size

) il
sehen wir (innerhalb der Klammern) 4 Zeilen. Dagthes sind 4 Parameter an die API-Funktion zugddeen und daher
war auch beDef GetWeite(4) ! "GDI32","GetTextExtentPoint32A" die 4 anzugeben.

Welcher Art sind nun die 4 Parameter?

Unter Profan gibt es nur 2 Méglichkeiten:
- Eine Bereichsvariable

- eine numerische Angabe.
Eine numerische Angabe heil3t, dass der Wert irr imegintvariablen (Postfix = &) oder direkt alstdangegeben wird.
Welcher Art sind nun die 4 Parameter?

hdc identifies the device context bzw. handle of devioatext. Hier kann der handle in einer LongIntaalen oder, wie
hier, als Profan-Systemvariablen angegeben werden.

| pstring points to the string of text bzw. address of teitgt Immer wenn Address of oder points to stehtiis Zei-
chenstring zu Gbergeben, daher ist hier eine Beegctable anzugeben (im obigen Beispiel der ProzistlesBer# , in der
zuvor der Text Ubertragen wurde).

cbstring number of characters in string. Immer wenn numbegegeben ist, ist eine Zahl zu ibergeben. Entwaidekt
eingesetzt oder es wird eine Longintvariable, ingieh der Wert befindet, eingesetzt.
Hier muss die Anzahl der Zeichen im Text Ubergelberden.

| psi ze pointsto & structure ... auch hier ist eine Bereichsvariableugeben. Wie sieht aber die Struktur aus?
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Wenn wir im Hilfetext auf klicken 6ffnet sich wieder ein Fenster:
2 Win32 Programmer's Reference =l
Datei Eearbeiten Testmarke Optionen 7
Inhalt | Index |Zuri.iu:k| €4 | B |
SIZE |Quic:k. Iniul | Overviewl | Group |
The SIZE structure specifies the width and height of a rectangle. ﬂ
typedef struct tag3IZE { // siz
LOMNG ox;
LONG oy
} SIZE;
Members

cx
Specifies the rectangle's width.

Specifies the rectangle's height.
Remarks

The rectangle dimensions stored in this structure may caorrespond to viewport extents, window extents, text
extents, hitmap dimensions, or the aspect-ratio filter for some extended functions.

Bild 3 Aufbau der Struktur SIZE

Leider werden auch in der Hilfedatei verschiedengriffe verwendet. EinmadDWORD, Ulint, oder wie hiet ONG Beide
Angaben bedeuten ein 4-Byte-Wort, oder in ProfarLeimgint (Var&).

Auf die Struktur bezogen heil3t dies, dass in deeiBbsvariablen (in der Prozedur rhing# angegeben) 2 Longs abgelegt
werden: aling#,0 die Breite des Rechteckes undlaig#,4 die Hohe des Rechteckes das den zu prifenden TéaBum
In der Prozedur war nur die Breite gefragt, dahede&unur diese mit

Leng& = @Long(Lng#,0)

in die VariableLeng& Gbernommen. Trotzdem muss die Bereichsvaribbtg# mit der Laénge ®IMensioniert werden (ein
LONG belegt 4 Bytes).

Diese Art, dass eine Bereichsvariable (im Beisptetst ng# ) nicht nur einen String oder Longlint beinhaltetcenm struk-
turiert ist, wie hier_ SIZEkommt sehr haufig vor.

Um wieder zur Beispielsprozedur TextWeite zurlickzokeen:

Es wird der an die Prozedur iibergebene Text alsgSibergeben und intern in der Prozedur mit daiadldéen T$ entgegen-
genommen. Er wird mit der Anweisuigring in die Bereichsvariable Ubertragen. Dabei wird hidges letzte Zeichen in
der Bereichsvariablen ein Nullbyte gesetzt.

Da sich_diesé\PI-Funktion aber nicht darum kiimmert ob der Teitg mit einem 0-Byte abgeschlossen ist, musd-dek-
tion die Lange des Textes in Anzahl Zeichen mitgieteerden. Dazu wirdleng& gesetzt.

In den meisten Féllen erwarten APIs, dass Stringeimem Nullbyte beendet sind und kénnen damlistedie Stringlange
feststellen.

Nach dem API-Aufruf wird miteng& = @Long(Lng#,0) die Textweite (in Punkten) ausgelesen. Um aucli di¢h6-
he festzustellen misste nodoehe& = @Long(Lng#,4)  eingetragen werden.

Es wird noch, abhangig davon ob im 2. Paraméer Ctl% ) der Wert 1 (ibergeben wurde, die Weite durch Y{@liirt
(ist fur die Ausgabe an den Drucker erforderlich).
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Zum Vergleich zeige ich hier noch Auszilige zur seldPl Funktion.

Zuerst aus ,Das Win32 API“ (Band 4)

GetTextExtentPoint32 c . l

GetTextExtentPoint32
(GetTextExtentPoint32A,

GetTextExtentPoint32W)
Breite und Hohe des angegebenen Strmgs berechnen

Index 98 |Index NT
208, 209 261, 262 95/98/NT

Funktion Parameter Riickgabewert

GetTextExtentPoint32(A, W) HDC hdc BOOL

LPCTSTR (LPCSTR, LPCWSTR) IpString
int cbString
LPSIZE IpSize

Dalphic S =

GetTextExtentPoint32(A, W) DC: HDC Bool
Str: PChar (PAnsiChar, PWideChar)
Count: INTEGER
VAR Size: TSize

Parameter

hdc/DC Geratekontext.

IpString/Str Zeiger auf den String. Dieser muf3 nicht mit einem Nullzeichen abgeschlos-
sen sein, da der Parameter cbString/Count die Lange angibt.

cbString/Count Anzahl an Zeichen im String.

IpSize/Size Zeiger auf eine Struktur des Typs SIZE, in der die Dimensionen des Strings

zurliickgegeben werden.

Die Funktion berechnet die Breite und Hohe (in logischen Einheiten) des angegebenen Text-
Strings. Sie ersetzt die Funktion GetTextExtentPoint.

GetTextExtentPoint32 verwendet die aktuell in den Geratekontext selektierte Schrift zur Berech-
nung der Dimensionen. Dabei wird angenommen, daB kein Clipping auftritt.

Da einige Geréate Zeichen unterschneiden, muf3 die Summe der Breiten der Zeichen nicht unbe-
dingt der Breite des Strings entsprechen.

Die berechnete Breite enthalt auch die Breite der Zwischenraume, die von der Funktion Set-
TextCharacterExtra gesetzt werden.

Ein Makro ruft automatisch statt GetTextExtentPoint32 die richtige Funktion (GetTextExtentPoint32A
oder GetTextExtentPoint32W) auf, je nachdem, ob UNICODE definiert ist.

War die Funktion erfolgreich, ist der Ruckgabewert TRUE (1), im Fehlerfall hingegen FALSE (0).
Erweiterte Informationen lassen sich dann mit Hilfe der Funktion GetLastError abrufen.

393

Bild 4 (1. Von 2 Seiten)
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C:
void Text(HWND hFenster) {
HDC hKontext; // Ausgabekontext
char acString[80] = {"Test-String"}; // Ausgabestring
SIZE Groesse; // Dimensionen des Strings

hKontext = GetDC(hFenster); // Kontext bestimmen

/] ...

// Héhe und Breite bestimmen

if (! GetTextExtentPoint32(hKontext, acString,
strlen(acString), &Groesse)) {

// Fehler
/] ...
}
Jl ooo
ReleaseDC(hFenster, hKontext); // Kontext freigeben
}
Delphi:
PROCEDURE Text(hFenster: HWND); StdCall;
VAR
hKontext: HDC; // Ausgabekontext
acString: ARRAY[0..79] OF CHAR; // Ausgabestring
Groesse : TSize; // Dimensionen des Strings
BEGIN

acString := 'Test-String'; // Init
hKontext := GetDC(hFenster); // Kontext bestimmen
M ooo
// Héhe und Breite bestimmen
IF NOT GetTextExtentPoint32(hKontext, acString,
StrLen(acString), Groesse) THEN BEGIN

// Fehler

/] ...
END;

/] e

ReleaseDC(hFenster, hKontext); // Kontext freigeben
END;

Querverweis:

GetTextExtentPoint, SetTextCharacterExtra
394

Bild 5 (2. Von 2 Seiten)

Interessant ist hier, dass angezeigt wird, dagsremktionen gibtGetTextExtentPoint32A
GetTextExtentPoint32W.

Fir (ehemalige ?) Delphi- und C-Programmierer sied $ianz gute Beispiele gegeben.
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... und audVin32 Programmierung (API Bible)

758 Drucken und Textausgabe

GETTEXTEXTENTPOINT32 (J wins2s WiNDOws 95 (X) Winpows NT

Beschreibung

GetTextExtentPoint32() berechnet die Breite und Hohe eines bestimmten Strings, angegeben in
logischen Einheiten. Die Funktion verwendet die aktuelle Schrift fiir ihre Berechnungen. Weil
einige Gerite ein Kerning fiir bestimmte Zeichen durchfiihren, ist die Summe der einzelnen Zei-
chengroflen moglicherweise ungleich der Stringlinge. GetTextExtentPoint32() beriicksichtigt
Absténde zwischen den Zeichen, die bei der Grélenberechnung des Strings durch SetTextCha-
racterExtra() gesetzt wurden.

Syntax

BOOL GetTextExtentPoint32( HDC hdc, LPCTSTR Ipsz, int cbString, LPSIZE IpSize )

Parameter

hdc HDC: Der Geratekontext.

Ipsz LPCTSTR: Ein Zeiger auf einen Zeichenstring. Ein Endezeichen ist nicht
erforderlich, weil der Parameter cbString die Lange des Strings angibt.

cpString int: Die Anzahl der Zeichen im String.

IpSize LPSIZE: Ein Zeiger auf eine SIZE-Struktur, die die Grofle des Strings auf-
nimmt.

Rickgabewerte

BOOL: TRUE, falls die Funktion erfolgreich ausgefiihrt werden konnte, andernfalls FALSE.

Include-Datei
wingdi.h

Siehe auch
GetTextExtentExPoint()

Beispiel
Siehe SetTextJustification().

Bild 6

Das Ganze war ja jetzt einfach und sollte die Zusanhénge aufzeigen, dass eine in Profan zu verweed&PI-Funktion
zuerst mit DEF zu definieren ist. Hier wird festegtl welche API-Funktion benutzt wird und in welchéindows-DLL (hier
war es GDI32) sich diese befindet. Dabei ist zichtsmn, dass es méglicherweise 2 Funktionen gelrem &a die bei glei-
chem Namen entweder ein A, oder ein W anzuhangeDas W trifft vermutlich vorwiegend fur Asien zeil dort wesent-
lich mehr Schriftzeichen existieren.

Aber nicht immer ist es so einfach.

Nehmen wir ein anderes Beispiel: die Funktf\dessageBox. Diese Funktion ist in Profan mit der Profanfunkt@Mes-
sageBox(S1,S2,N)  bereits vorhanden. Ich nehme dieses Beispiel ugerigergestellt zu Profan, die exakte Parallelitat
Zu zeigen.
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& Win32 Programmer's Reference M=
Datel Bearbeiten Testmarke Optionen 2

lnhaltl Indeleur'u'c:kl £ | 2 I

MessageBox |0ui|::k Inful | Overviewl | Group |

The MessageBox function creates, displays, and operates a message box. The message box containg an application-defined message ﬂ
and title, plus any combination of predefined icons and push buttons.

int MessageBox(

HWHND #Wnd, A handle of owner window
LPCTSTR ipText, /address of text in message box
LPCTSTR. jpCaption, /address of title of message box
UINT uType / style of message box
I
Parameters
W
ldentifies the owner window of the message box to be created. If this parameter is NULL, the message box has no owner window,
IpTexd
Faints to a null-terminated string containing the message to be displayed.
IpGaption
Puaints to a null-terminated string used for the dialog box title. If this pararmeter is MULL, the default title Error is used.
uType

Specifies a set of bit flags that determine the contents and behavior of the dialog box. This parameter can be a combination of flags
from the following groups of flags.

Specify one of the following flags to indicate the buttons contained in the message box:

Flag Meaning

MEBE_ABORTRETRYIGMORE The message box contains three push buttons: Abort, Retry, and Ignore.
ME_DK The message box contains one push button: Ok This is the default.
ME_OKCANCEL The message box contains two push buttons: OK and Cancel.
ME_RETRYCAMCEL The message box contains two push buttons: Retry and Cancel.
ME_YESMNO The message box contains two push buttons: Yes and No.
ME_YESNOCAMCEL The message box contains three push buttons: Yes, Mo, and Cancel.
Specify one of the following flags to display an icon in the message bosx:

Flag Meaning

ME_ICONERXCLAMATION, An exclamation-point icon appears in the message box.

WMB_ICOMWARNING

ME_ICOMINFORMATION, MEB_ICONASTERISK.  An icon consisting of a lowercase letter /in a circle appears in the message box.

ME_ICONQUESTION A question-mark icon appears in the message box.
ME_ICONSTOPR, A stop-sign icon appears in the message box.
MB_ICOMERROR,

MB_ICONHAND

Specify one of the following flags to indicate the default button:
Flag Meaning
WME_DEFEUTTON1 The first button is the default button.

WE_DEFBUTTONT is the default unless MB_DEFBUTTONZ, MB_DEFBUTTOMS,
or MEB_DEFBUTTOMNY is specified.

ME_DEFEUTTONZ The second buttan is the default button.
WME_DEFEUTTONI The third button is the default button.
WME_DEFBUTTOMN4 The fourth button is the default button.
Specify one of the following flags to indicate the modality of the dialog box:
Flag Meaning
ME_APPLMODAL The user must respond to the message box before continuing work in the window

identified by the AWhd parameter. However, the user can move to the windows of
other applications and work in those windows.

Depending on the hierarchy of windows in the application, the user may be able to
maove to other windows within the application. All child windows of the parent of the
message box are autormnatically disabled, but popup windows are not.
WE_APPLIWMODAL is the default if neither MB_SYSTEMMODAL nor
WEB_TASKMODAL is specified.

ME_SYSTEMMODAL Same as MB_APPLMODAL except that the message box has the
WS_EX_TOPMOST style. Use systerm-modal message boxes to notify the user of
serious, potentially damaging errors that require immediate attention {for example,
running out of rmemary). This flag has no effect on the user's ability to interact with
windows other than those associated with g

MB_TASKMODAL Same as MB_APPLMODAL except that all the top-level windows belonging to the
current task are disabled if the #Wnd pararmeter is MULL. Use this flag when the
calling application or library does nat have a window handle available but still needs
to prevent input to other windows in the current application without suspending
other applications.

Bild 7 Beschreibung der Funktion MessageBox (Teil 1 von 2)
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In addition, you can specify the fallowing flags:

WE_DEFALULT_DESKTOP_OMLY
The desktop currently receiving input must be a default desktop; otherwise, the function fails. A default desktop is one an application
runs on after the user has logged on.

WE_HELF
Adds a Help button to the message box. Choosing the Help button or pressing F1 generates a Help event.

WE_RIGHT
The text is right-justified.

WME_RTLREADING
Displays message and caption text using right-to-left reading order on Hebrew and Arabic systems.

WME_SETFOREGROLUND
The message box becomes the foreground windowe. Internally, Windows calls the SetForegroundWindow function for the message
b,

WE_TOPMOST
The message box is created with the WS_EX_TOPMOST window style.

WE_SERYICE_NOTIFICATION
Windows NT only: The caller is a service notifying the user of an event. The function displays a message box on the current active
desktop, even if there is no user logged on to the computer.
If this flag is set, the AWnd parameter must be NULL. This is so the message box can appear on a desktop other than the desktop
corresponding to the Ahd
For Windows NT wersion 4.0, the value of MB_SERVICE_MOTIFICATION has changed. See WINUSER.H for the old and new values.
Windows MT 4.0 provides backward compatibility for pre-existing services by mapping the old value to the new value in the
implementation of MessageBox and MessageBoxEx. This mapping is only done for executables that have a version number, as set
by the linker, less than 4.0.
To build & service that uses ME_SERVICE_NOTIFICATION, and can run on both Windows NT 3.x and Windows NT 4.0, you have

two choices.
1. At link-time, specify a version number less than 4.0; or
2. At link-time, specify version 4.0. At run-time, use the GetWersionEx function to check the system version. Then

when running on Windows NT 3.x, use MB_SERVICE_NOTIFICATION_NT3X, and on Windows NT 4.0, use
MB_SERVICE_NOTIFICATION.

WMB_SERVICE_NOTIFICATION_MTI3:
Windows NT only: This value corresponds to the value defined for ME_SERVICE_MOTIFICATION for Windows NT version 3.51.
Return Values
The return value is zero if there is not enough memory to create the message box.

If the function succeeds, the return value is one of the following menu-item values returmed by the dialog box:

Value Meaning

IDABORT Abort button was selected.
IDCANCEL Cancel button was selected.
IDIGMORE lgnore button was selected.
IDMO Mo button was selected.
IDOK Ok button was selected.
IDRETRY Retry button was selected.
IDYES ‘Yes button was selected.

If a message box has a Cancel button, the function returns the IDCANCEL value if either the ESC key is pressed or the Cancel button is
selected. If the message box has no Cancel button, pressing ESC has no effect.

Remarks

When you use a system-modal message box to indicate that the system is low on memory, the strings pointed to by the joText and
IpCaption parareters should not be taken from a resource file, because an atternpt to load the resource may fail.

When an application calls MessageBox and specifies the MB_ICONHAND and MB_SYSTEMMODAL flags for the u7iype parameter,
Windows displays the resulting message box regardless of available memaory. When these flags are specified, Windows limits the length of
the message box text to three lines. Windows does not automatically break the lines to fit in the message box, however, so the message
string must contain carriage returns to break the lines at the appropriate places.

If you create a message box while a dialog box is present, use the handle of the dialog box as the #Whd parameter. The AWhd parameter
should not identify a child window, such as a control in a dialog box.

Windows 95: The systern can support a maximuorm of 16,364 window handles.

See Also
FlashWindow, MessageBeep, MessageBoxEx, MessageBoxIndirect, SetForegroundWindow

Bild 8 Beschreibung der Funktion MessageBox (Teil 2 von 2)

Mit dem Click auf ,Quick Info" erfahren wir, es haaltl sich um die User32(.dll) und bei Unicode findieth ein Eintrag.
Damit steht fest, dass die FunktiblessageBoxA heil3t. Weiters sehen wir, dass es 4 Parameter gibt
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Somit ware die Definition in Profan:
DEF Zeige_Box(4) ! "User32","MessageBoxA"

Beispiel fur den Aufruf.

Nehmen wir an: fir den Meldungstext verwenden wérBereichsvariable Txt1#, fiir die Titelzeile Txt2#r die Attribute
(Aussehen, Buttons etAXr& .

Die Funktion liefert uns die Antwort iRet& . In diesem Falle wenn Ret& = 0 dann trat ein Fehldr

Ein Wert > 0 zeigt an mit welchem Button die Mestaax beantwortet wurde (siehe in Bild 8 Absaaturn Values)

Die Bereichsvariablen sind entsprechend der Tex#faragisreichend zu DIMensionieren:

Die Messagebox soll normale GroR3e, eidarund einerNein Button haben, default soll der 2. Button (Nein) \ewgben
sein und es soll das Fragezeichen als Icon andezeigen. Nach dem Aufruf soll angezeigt werdericher-Button ge-
drickt wurde.

DEF Zeige_Box(4) ! "User32","MessageBoxA"
Declare Txtl#,Txt2#,Atr&, Ret&

cls

Dim Txt1#,25

Dim Txt2#,25

String Txt1#,0 = "Meldungstext"

String Txt2#,0 = "Text in der Titelzeile"

Atr& =292 '=$124

Ret& = @Zeige_Box(%Hwnd, Txt1#, Txt2#,Atr&) stattATR& konnte hier ebens$124  stehen
Case (Ret& = 6) : Print "es wurde Ja gedriickt"

Case (Ret& = 7) : Print "es wurde Nein gedruckt"

Waitlnput

End

Was hat es mit dem Wert 292, den wir in die VagaiTR&gestellt haben auf sich?

Wenn wir in der_Profan-Hilfeinter @ Messagebox nachsehen finden wir dort déaihg, um die Art der MessageBox
zu definieren.

Wir addieren:
4 .. damit ein JA und ein NEIN Button angezeigt wird
32 .. als Icon soll das Fragezeichen gezeigt werden
256 .. es soll der 2. Button als default markiertdeer
das ergibt den Wert 292.
Nur, was haben die Profanangaben mit der API-Fanktu tun?

Wenn wir im Bild 7 die Werte voMB_YESNO, MB_ICONQUESTION und MB_DEFBUTTONDR-Verkniipfen
(hinter diesen Labels stehen Hex-Werte (zu findeméinem Programm API_Hilfe) ergibt sich der Hexv&¥24, was dezi-
mal 292 ist. Und ob bei Atr& 292 oder $124 angegebid ist vollig egal.

In diesem Fall mit der Messagebox haben wir die IMbgeit in der Profanhilfe nachzusehen.

Aber was ist mit anderen API Funktionen?

Hier kdnnen mit meiner API_Hilfe die Labels gefundend damit der Hexwert ($124) gefunden werden.
Aber es geht viel einfacher!

Seit Profan 7.5 gibt es auch Headerdateien. Unéimen sind ebenfalls die Werte zu den Labels zefin
Damit kann die Zeile Atr& = auch so aussehen:

Atr& = @Hex$(~MB_YESNO | ~MB_ICONQUESTION | ~MB_DEF BUTTON2)

Das heif3t es kénnen die Labels, wie sie in der @/hip angegeben sind hier angegeben werden. Esmiugsdes Label
mit dem Zeichen- angefiihrt werden und zwischen den einzelnen Labets das Zeichdn (<= Al t r echt s+< => ein-
gefligt werden.

Voraussetzung ist, dass die Headerdateien am Pnogaafang angefihrt werden.
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Eine weitere Mdglichkeit (unabh&ngig von den Heddezien!) gibt es dass statt der BereichsvariablEmves sich um
einen String handelt und wenn der String_als Eiegaimn API dient.
In solchen Fallen kdnnen auch Stringvariablen vade¢ werden (bitte erst ab Profan 7.5!).

Dabei ist zu beachten: Wird eine Bereichsvariablm#P| Aufruf angegeben so wird intern die Adreslee Bereichsvaria-
blen ubergeben. Bei einer Stringvariablen (Var$)detrhier die ersten Stellen des String Ubergebersigher einen Ab-
sturz bringen wirde. Daher muss die Adresse demySan den Aufruf bergeben werden.

Und damit kénnte obiges Programm auch so aussehen:

' definiere die Headerdateien (es werden nichtgalraucht — sie belegen aber auch keinen Platz
$H comdl g. ph

$H commztrl. ph

$H | zexpand. ph

$H nessages. ph

$H richedit. ph

$H shel | api . ph

$H W ndows. ph

Decimals 0

DEF Zeige_Box(4) ! "User32","MessageBoxA"
Declare  Tx1$, Tx2$ Atr&,Ret&
cls

Tx1$ = "Meldungstext"
Tx2$ = "Text in der Titelzeile"

Atr& = @Hex$(~MB_YESNO | ~MB_| CONQUESTI ON | ~MB_DEFBUTTON2)
Ret& = @Zeige_Box(%Hwnd, @\ddr ( Tx1$), @\ddr ( Tx1$) ,Atr&)

Case (Ret& =  ~I DYES) : Print "es wurde Ja gedrickt"
Case (Ret& =  ~I DNO) : Print "es wurde Nein gedrickt"
Waitlnput

End

Nochmals zur Erinnerung!
Texte durfen niemals in einem API-Aufruf direkt &ggben werden. Ein Aufruf:
@Zeige_Box(%Hwnd, "Meldungstext", Txt2#,Atr&)

ist unzulassig und fiihrt ziemlich sicher zum Pragrabsturz. Die Verwendung von Stringvariablen ®ateichsvariablen
muss mit Vorsicht behandelt werden, Beinhaltet dieeBasvariable eine Struktur (Bild 3 Strukfsk ZE) kann auf keinen
Fall eine Stringvariable benutzt werden!

Bleiben zuletzt noch die Messages.
Ahnlich, wie mit den API-Funktionen kann man @SendMessageauch vieles steuern.

Im Prinzip ist in der Profanhilfe (fast) alles daeii beschrieben. Jedoch findet man dariiber himadesriwWin32.hlp noch
weitere Informationen — man muss sie nur finden.

Wir benutzen die Profanfunktion
@SendMessage(N1,N2,N3,N4)

N1 ist immer der Handle des Dialogelementes (Buttdstbbx, Fenster ...)
N2 ist immer die Meldungshummer

N3 (in Win32.hlp als wParam bezeichnet)

N4 (in Win32.hlp als IParam bezeichnet)

N2 ist ja noch eindeutig. Wobei hier der dezimaleratir Hexwert angefuhrt werden kann.
N3 undN4 héngen direkt mit der Meldung (und damit mit N@ammen.

Um ein Beispiel zu zeigen suchen wir in der Profd@hinter Messages / Editmessages die Messagenuammedie Anzahl
der Zeichen fiir die Eingabe zu begrenzen und fisienntelem_LimitText

Links daneben sind die Messagenumn&®415 / $00C5. Da wir unter Windows95 (aufwérts) arbeiten darnf die
zweite Nummef00CS5 verwendet werden! Mit Click afm_LimitText  bekommen wir mehr Informationen. Unté8
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ist die Anzahl der Stellen anzufuihren (direkt adhlZoder Gber eine numerische Variabi.ist nicht angefiihrt, daher set-
zen wir O fUrN4 ein.

mit

Ret& = @SendMessage(Edithandle%,$00C5,7,0)

wirden wir festlegen, dass in das Editfeld maxitZkichen eingegeben werden kénnen. Das Ergelimisdgesem Fall
kaum interessant, daher kahRet& = " auch weggelassen werden.

Es ist auch méglich steBD0C5 oder auct$C5 den dezimalen Weft97 einzugeben.
Nachdem es Uber die verschiedenen Messages mehuivdangreichere Informationen gibt kann man in\tm32.hlp da-
nach suchen. Entweder untedit Control Messages oder unteEm__ fur Edits (fur ListboxerLb_, fir Buttons

Bm_usw.)

Damit endet hier die Beschreibung tiber die Grunaiage

Im Anhang folgen noch einige Informationen.
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Anhang.
Literatur:

Die Hilfedatei Win32.hlp sollte bei Microsoft zu finden sein. Es gibt aber weitere Adressen (die sich leider veran-
dern kénnen!). Ich fand die folgende Adresse am 21.2.2008. Da immer wieder Webseiten stillgelegt werden, kann
es erforderlich sein tiber Google (0.4.) mit dem Suchbegriff Win32.hlp zu suchen.

Download von http://codingcrew.de hat eine Gro3e von 19,1MB fuer ?)
(suchen unter Win32.Assembler / Win32.hlp)

Win32 Programmierung (API Bible) von Richard J. Simon, deutsche Ubersetzung voithIhtlihr.
Komplette Referenz zu Windows 95 und NT. Alle APh&l iontrollfunktionen mit Beispielen.
Mit Programmbeispielen (nicht in Profan!) auf CDeBeispiele durften in C++ geschrieben sein.
Haar bei Minchen: SAMS ISBN 3-8272-4502-8

Das Win32 API in 5 Banden. Hier werden zu allen Funktionen Belegie C++ und Delphi angefiihrt. Doch sehe ich diese
Bicher nur als Referenz; umfangreicher beschriebem. Zrlernen ist aber die API Bible wahrscheinlickeregeeignet.

Im Win32 API sind die Strukturen z.T. genauer bestien und oft sind nicht nur Labels sondern auetzdgehdrigen Wer-

te angefihrt. In der Win32.hlp sind anzugebendetéMeur als Label (Labels, symbolische Bezeichnubg)y aie mit dem
anzugebenden Wert angefuhrt.

Die Bucher wurden von Wolfgang Soltendick heraushegeauind erschienen im Verlag C&L.

Band 1 beschreibt ,LZ32", ,ComCtl32“ und ,Kernel32'SBN 3-932311-05-1
Band 2 beschreibt ,SHELL32", ,COMDLG32" und ,OLE32'SBN 3-932311-36-1
Band 3 beschreibt ,User32“ und ,,AdvAPI132". ISBN 3-&324-37-X

Band 4 beschreibt ,DiskCopy*, ,,GDI32" und ,MultiMedialSBN 3-932311-52-2
Band 5 beschreibt ??7?

Sonstiges.
Hexwerte

Da immer wieder der Begriff Hexwert (oder hexadezén&lVert) vorkam mochte ich erklaren was das ist.

Der Speicher ist im PC in Speicherstellen untertBikkse werden auch als Bytes bezeichnet. JedekByteein Zeichen
(ziffern, Buchstaben, Sonderzeichen) aufnehmen.

In Profan gibt es auch noch Integer und Longintegar Integer umfasst (friher 2 Bytes, jetzt 4Bytig) Longinteger (auch
Longint) umfalit 4 Bytes. Diese Zusammenfassung &ptgsisch nichts, es ist nur eine logische Zusanfassung.

Ein Byte ist noch unterteilt in 8 Bits. Ein Bit istedkleinste Einheit. Jedes Bit stellt, abhéngig veiner Position im Byte,
einen bestimmten Wert dar.

[128) 64| 32| 16| 8| 4| 2| 1| «—wert

7 6 5 4 3 2 1 0 <—Bitposition

Ein Bit kann nur (aus 0) oder (eirr 1) sein. Wenn also die Bits 0 und 3 ein sindssdér Wert 9 gespeichert, bei Bit 2 und
4 ein ist es der Wert 6.
Fir diesen Wert 6 wiirde man in Profan binar ausgddi®600000110 schreiben. Das ist sehr unibergbhtDder nicht?

Daher hat man eine andere Darstellung erfunderhadiadezimale Schreibweise. Die Wertigkeit der Bigsbt unverandert,
doch fur die Darstellung teilt man das Byte in 2fté#il und zahlt bei den Bits 4 bis_7, nur fiir die i@dhweise wieder 1, 2,
4, 8. Und das sieht dann so aus:

128/ 64| 32| 16| 8 | 4 | 2 | 1 | «— Wert (echter Wert)
8| 4] 2| 1) 8| 4| 2| 1| +— Wert (fir Hexdarstellung)

7 6 5 4 3 2 1 0 «— Bitposition

Wenn jetzt wieder die Bits 1 und 2 gesetzt sindi@st der hexadezimale Wert 06 und wir schreiberr &f6. Ist auch das
Bit 7 gesetzt so lautet der Ausdruck $86 — was denmnthlen Wert 134 entspricht (2+4+128).

Das ist viel praktischer den Wert so auszudriicBenkénnen wir pro Halbbyte bis 15 zahlen. Nur, washen wir wenn der
Wert groRer als 9 ist? Hier mit 10, 11, ... weiteéhlen sieht optisch nicht gut aus. Daher zahiemabv10 mit den Buchsta-
ben A bis F weiter. Wahrend also bei einem numiesdNert nur die Ziffern 0 bis 9 vorkommen kénnen s bei einem
hexadezimalen Wert die Zeichen 0 bis 9 und A bis F
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Ein Wert $4C entspricht damit dem dezimalen WerBi62, 3 und 6 = 4+8+64).

Das ist das ganze Geheimnis der Darstellung vorieWém Hexadezimal. Natirlich ist das nicht auseffich auf 1 Byte
beschrankt. Es kénnen damit auch 2 oder 4 Byteargestellt werden. Das jeweils vorangestellte Begitnt dann im Bit
0 mit der Wertigkeit des Bit 7 * 2 des vorherigentdy Also wenn 2 Bytes so zusammengehangt werdemhatrderen
(werthdheren) Byte das Bit 0 den Wert 256, das Bieri Wert 512 und so weiter.

Der Ausdruck $014C driickt damit den dezimalen W82 &8us (256 + 64 + 8 + 4).

Die Oder-Verknipfung von Hexwerten.

Wie schon erwahnt werden bei Flags (siehe Messagelfiomehrere Hexwerte kombiniert. Diese miisserr@erkniipft
werden.

Die zu verkniipfenden Werte kénnen direkt als Stadgr in einer String-Variableibergeben werden. Auch ein Mix ist zu-
lassig.

Hier eine Beispiel:
Declare V23$,V3$,V4$

V2$ ="33" ' dezimaler Wert = $21
V3% =312

V4$ = "$"+@Hex$($40 | V2$ | V3$ | $70010003)

Messagebox(V4$,",0)  'muss $70010037 anzeigen
End

Es ist egal ob die zu verbindenden Werte Uber @tarablen oder direkt angegeben werden. Auch dedeiWerte, als
String sind zul&ssig.

Das Ergebnis ist $70010037 (oder dezimal 1879113783 stehtls Ergebnis in V4$

Hexwert = Byte3 Byte2 Bytel Byte 0 =1 LongInt&
$00000040 = %0000 0000 0000 0000 0000 0000 0100 0000

' or $00000021 = %0000 0000 0000 0000 0000 0000 0010 0001

' or $00000012 = %0000 0000 0000 0000 0000 0000 0001 0010

' or $70010003 = %0111 0000 0000 0001 0000 0000 0000 0011

' = $70010037 = %0111 0000 0000 0001 0000 0000 0111 0011 = Resultat

ACHTUNG: ist das linkeste Bit ($80000000) gesetetden die Bits zwar richtig verkniipft, die Funktion
@Hex$ interpretiert dies als Minus und der WertrkEaisch sein.

Bei der @Messagebox in der Profanhilfe wurden diet®\#, 32 und 256 ($4, S20 und $100) addiert. Wadarm die Wer-
te unbedingt ODER-Verknupfen? Im Beispiel der @Mesbag ware das Ergebnis gleich. Aber in dem Momenbei den
zu verknipfenden Werten ein bestimmtes Bit in déyesePosition mehrmals vorkommt (siehe Byte 0) widiieAddition

nicht $70010037 sondern $700100AA ergeben wasfatseh wére.
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